Objetivos del 1er TCP de Segundo año                      Curso: 2008-2009
1-Conceptos básicos 

· Concepto de arreglos

Un Arreglo es una estructura de datos representada como un grupo de posiciones en memoria que almacena bajo el mismo nombre (identificador) a una colección de datos del mismo tipo.

· Sintaxis de la declaración de arreglos
<tipo> <identificador> <[cantidad de elementos] >; //Estático

<tipo> <*> <identificador> ; //Dinámico

· Sintaxis de la reservación de memoria de los arreglos dinámicos
<identificador> = <new> <tipo><[cantidad de elementos] >;

· Concepto de puntero
Variable cuyo valor es la dirección de memoria en la que se almacena un dato.

Una variable por lo general, contiene directamente un valor especifico, sin embargo un apuntador contiene la dirección en memoria de ese valor especifico.

· Sintaxis de la declaración de punteros 
<tipo de dato> * <identificador>;

Ejemplo:   int * countptr;   

· Operadores que utilizan los punteros
Operador de dirección(&)

Operador de indirección(*)

Ejemplo:

  int y=7;

  int * yptr;

  yptr=&y;

  cout<<yptr;    (coge la dirección) [50004];  

  cout<<*yptr;  (coge el valor) [7];             
· Concepto de fichero
Dispositivo de almacenamiento de información recopilada de la manera que la misma sea perdurable.

Colección de elementos lógicamente relacionados y almacenados en memoria secundaria. A bajo nivel un fichero es una secuencia de bits almacenados en algún dispositivo externo.

· Tipos de ficheros, modos y funciones
· Fichero de acceso secuencial: la información está escrita de forma secuencial, una detrás de la otra. La información es siempre adicionada al final. Podemos guardar texto (caracteres y números) separados por espacio.

· Fichero de acceso aleatorio: son soportes direccionales o de acceso directo. La información que se guarda es binaria. Permite acceder al punto exacto donde se encuentra la información y para esto lo único que se necesita es la dirección exacta de una posición de almacenamiento.  

Modos de los ficheros
     r           solo lectura

     w           se abre para escribir

     a            añadir

     r+           lectura y escritura 

     w+            lectura y escritura

     a+           añadir, lectura y escritura

Funciones de los ficheros secuenciales:

   File            Estructura para definir un fichero.

   fopen             Abrir fichero

   fclose             Cerrar fichero

   fgetc             Leer un caracter

   fputc             Escribir un caracter

   feof             Preguntar por el fin

   fgets             Leer una cadena  

   fputs             Escribir una cadena.

· Identificar parámetros (por valor o por referencia)

int funtion(int &n, int &m) [pasándole parámetros por referencia a la función]

int funtion(int n, int m) [pasándole parámetros por valor a la función]
Marque verdadero o falso, argumente cuando es falso.

a) ___ Un arreglo es una serie de elementos agrupados bajo un mismo nombre y de igual tipos de datos.

b) ___ La diferencia que existe entre una variable y un puntero es que el puntero se refiere directamente a un valor y la variable no.

c) ___ Si deseo leer y escribir sobre un archivo que ya existe se utiliza el modo de los ficheros a+.
d) ___ En este método int Buscar (string name) se esta pasando un parámetro por referencia. 
e) ___ Para referirnos al primer elemento de un arreglo especificaremos el nombre del arreglo y la posición cero.   

f) ___  La sintaxis de la declaración de un puntero es <tipo de dato> <*> <identificador>.

g) ___ En el trabajo con ficheros la función feof se utiliza para escribir una cadena.  
h) ___ La sintaxis de la declaración de un arreglo estático es <tipo de dato><*> <identificador><[espacios ocupados que va a tener]>;
i) ___ Los operadores que se utilizan en el trabajo con los punteros son: el operador de indirección (@) y el de dirección (*).
j) ___ Los tipos de ficheros que existen son de acceso secuencial y acceso aleatorio.

___ Cuando no conozco la cantidad de elementos que voy a tener debo utilizar un arreglo dinámico.
2- Declaración de clases e implementación de métodos utilizando los algoritmos básicos.

1-En el Instituto de Meteorología se desea automatizar el control de los diferentes fenómenos meteorológicos que ocurren en el año en los países de América. De cada fenómeno se conoce la cantidad total de lluvia caída en cada mes, así como el nombre que se le dio al fenómeno y el tipo de fenómeno (huracán, tormenta tropical o ciclón).

Se desea conocer:

a) Cuál es el la menor cantidad de lluvia asociada en todo el año.
b) Ordenar alfabéticamente la cantidad de lluvia en el año ascendentemente.


c) Cual es la mayor cantidad de lluvia en el año.
2-En la provincia de Ciudad de la Habana se quiere hacer una aplicación para el control de las ventas en cada una de las tiendas de la cadena TRD, donde se controlará el nombre de la tienda y municipio al que pertenece, así como también se conocerá en un año completo por mes la cantidad de productos.

Se debe obtener:

a) Ordenar descendentemente por la cantidad de productos en el año
b) Hallar el total de productos en el año

c) Hallar la mayor cantidad de productos en el año. 

3-En el IPI para los estudiantes de nuevo ingreso al comenzar el curso se tiene el nombre, carné de identidad y todas sus notas. 

Se desea conocer:

a) Ordenar ascendentemente las notas.

b) Hallar la menor nota del estudiante

c) Hallar el promedio de todas las notas del estudiante.
4- De  un jugador de beisbol se conoce el nombre, edad y  la cantidad de veces al bate en cada una de las series que participo.

Se desea obtener:

1. La mayor cantidad de veces al bate de todas las series.

2. El promedio de cantidad de veces al bate de todas las series
3. Ordenar descendentemente la cantidad de veces al bate en las series.
5-De un integrante del equipo de natación se conoce el nombre, apellidos y el tiempo obtenido en cada una de las competencias en que participo  
Se desea conocer:

a) Hallar el mejor record que obtuvo el nadador (el de menor tiempo).
b) Hallar el peor record que obtuvo el nadador (el de mayor tiempo).
c) Ordenar ascendentemente los tiempos del jugador
6-De un profesor que imparte cursos en un Centro de adiestramiento se tiene su nombre, dirección y tiempo de duración de cada curso (en días).

Se desea conocer:   
a) La mayor cantidad de tiempo que demora de todos los cursos. 
b) El menor tiempo de duración.
c) Hallar el tiempo de duración total de todos los cursos
7-De un aeropuerto se tiene el nombre, el nombre del director y la cantidad de vuelos realizados en cada mes del año.
Se desea conocer:

a) Cuál es la mayor cantidad de vuelos realizados en el año.

b) Ordenar la cantidad de vuelos realizados en el año descendentemente.

c) Hallar el promedio de la cantidad de vuelos realizados en el año.
8- De un plato que va a participar en un evento se tiene el nombre del plato, quien lo diseño y de cada ingrediente con que se hizo la cantidad que se usa.

Se desea conocer:
a) La menor cantidad de ingredientes.
b) La mayor cantidad de ingredientes.
c) Ordenar los ingredientes ascendentemente. 
9-De un integrante de una orquesta musical se conoce su nombre, el instrumento que toca y de cada evento en que ha participado el tiempo de duración.

Se desea conocer:
a) El mayor tiempo que ha tenido en un evento.
b) Ordenar el tiempo de los eventos descendentemente.

c) Hallar el promedio del tiempo de los eventos en que ha participado.
10- Realizar una aplicación para mantener actualizado el control del tiempo del parque de transporte. Para ello es necesario controlar de cada medio de transporte su tipo, capacidad y el tiempo de duración de cada viaje que realiza. La aplicación debe permitir:
a) Conocer el tiempo total del trasporte en un día.
b) Conocer el menor y mayor tiempo del transporte en el día.
c) Ordenar ascendentemente el tiempo de sus viajes en el día.
3-Identificar los tipos de relaciones entre clases 
(tiene -un o es-un) 
1. Para cada uno de los pares siguientes, identifique la relación que existe en cada caso. 
a) Hombre—Ser vivo 

b) Estudiante—Libros 

c) Árbol—Hojas 

d) Mamífero—Animal 

2. La cadena hotelera Cubanacacan tiene varios hoteles de los que desea el control de los mismos en una aplicación. De cada hotel se tiene nombre.Un hotel tiene varios empleados de los cuales se conoce el nombre, además de estos datos se conocen para el jefe de piso el tiempo que ocupa en el cargo. De cada habitación del hotel se conoce el número de la habitación. Una habitación es atendida por un único empleado y un empleado atiende un grupo de habitaciones.
a) Identifique las clases

b) Mencione las relaciones que se establecen entre las clases, represéntelas gráficamente.

3- Una empresa desea realizar una aplicación para mantener actualizado el estado de los medios de vigilancia y seguridad con los que cuenta (cordón de seguridad y garitas de control), para ello es necesario controlar el cordón de seguridad, del que se conoce el perímetro que abarca. Hay dos tipos de cordones de seguridad las cercas y los muros.  De las cercas se conoce el tipo de alambre (alambre de púa, pirle).De los muros se conoce el grosor en centímetros. Se deben controlar también las garitas de control, de ellas es importante mantener una numeración (1, 2, 3…).
a) Identifique las clases

b) Mencione las relaciones que se establecen entre las clases, represéntelas gráficamente.

4- En una terminal se lleva el control de los ómnibus y los pasajeros que van a viajar. De la terminal se conoce su nombre. De los ómnibus se encuentran dos tipos:    

1. Astro, de los cuales se conoce: chapa.
2. Turismo, de los cuales se conoce: hora de llegada a la terminal.
De los pasajeros se conoce: número de identidad.
a) Identifique las clases

b) Mencione las relaciones que se establecen entre las clases, represéntelas gráficamente.

5- El Ministerio de Educación de la República de Cuba, dentro de las muchas mejoras que se vienen haciendo para mejorar la calidad de la enseñanza, también quiere contar con un sistema que le permita un mayor control de los datos de los estudiantes. Se plantea que el principal dato que se quiere controlar de los estudiantes es el nombre. Además se sabe que existen varias categorías de estudiantes entre los que se encuentran los de primaria, los de secundaria y los de preuniversitario, de los primeros además de los datos generales se quiere controlar además el grado que cursa, de los segundos se desea controlar si pertenecen a la UJC, de los terceros se desea controlar su inclinación por algún tipo específico de carrera. 
     a) Identifique las clases

     b) Mencione las relaciones que se establecen entre las clases, represéntelas gráficamente.

6- En el centro de expedición de ómnibus se lleva el control de cada uno de los viajes urbanos e interprovinciales que se realizan. De cada uno se conoce:

· Número del viaje

Si el viaje es urbano se conoce además valor de la recaudación.
Si el viaje es interprovincial se recepciona la cantidad de personas que se ausentaron y de cada una de ellas:

· Nombre
a) Identifique las clases

b) Mencione las relaciones que se establecen entre las clases, represéntelas gráficamente.

7- El concurso Mundial de Programación patrocinado por ACM es celebrado anualmente con los equipos ganadores de las distintas regiones concursantes (Asia, África, Europa, Australia, América Latina, América del Norte y América del Sur) este año el concurso tendrá características especiales permitiendo por cada región la inscripción de 1 equipo “Junior”  para fomentar el aprendizaje de la programación en edades tempranas. En el momento de la acreditación se registrará por cada participante nombre y además de la información del país: nombre. Sin embargo si el que se esta acreditando es un jefe de delegación se guardara para el además una contraseña de hasta 11 caracteres que entrara en el momento de la acreditación.

     a) Identifique las clases

     b) Mencione las relaciones que se establecen entre las clases, represéntelas gráficamente.

8- Realizar una aplicación para mantener actualizado el control de medios en el IPI. De los medios se conoce el tipo (equipos electrónicos y mobiliarios. En el caso de los equipos electrónicos se conoce además el tipo (refrigerador, TV, video, ventilador, aire acondicionado, computadora. En el caso de los mobiliarios se conoce el tipo (silla, mesa, buró, cama, mueble PC).
     a) Identifique las clases

     b) Mencione las relaciones que se establecen entre las clases, represéntelas gráficamente.

9- En una agencia bancaria se desea automatizar todo el proceso del control de las estadísticas de las cuentas con las que se trabaja. En esta agencia se opera con tres tipos de cuentas: ordinarias, de plazo fijo y de entidades, de ellas es necesario tener en cuenta la siguiente información:

Ordinarias:      # de la cuenta
De Plazo Fijo: nombre del cliente
De Entidades: nombre de la entidad.
     a) Identifique las clases

     b) Mencione las relaciones que se establecen entre las clases, represéntelas gráficamente.

10- Se desea realizar una aplicación para mantener actualizado el control del armamento del cuerpo de seguridad de la policía de una zona del país. Las armas se clasifican en armas de fuego (pistola, escopeta) y armas blancas (cuchillo, bayoneta, machete). 

Es necesario controlar la cantidad por plantilla asignada y la existente de cada tipo de arma, el no. de inventario asignado a cada unidad. En el caso de las armas de fuego debemos controlar además el calibre de la bala. En el caso de las armas blancas, es necesario conocer también el material que predomina en el arma.

     a) Identifique las clases

     b) Mencione las relaciones que se establecen entre las clases, represéntelas gráficamente.

11. Para cada uno de los pares siguientes, identifique la relación que existe en cada caso. En caso de que sea tiene-un represéntela gráficamente
a) ETECSA—Centrales telefónicas

b) Centrales telefónicas—Clientes

c) Cliente estatal—Cliente

d) Cliente—Llamadas
e) Llamada Internacional—Llamada

f) Cadena Supermercado—Almacenes

g) Almacenes—Productos

h) Productos nacionales—Productos

i) Residencia estudiantil—Albergues
j) Albergue—Becados

